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»TU ESTI MAMICA MEA” DE P.D. EASTMAN-JOC WORDWALL
Jocul este activitatea principala a copiilor. Jocul este foarte important pentru varsta prescolard. Jocul
satisface nevoia de activitate generatd de tendinte, trebuinte si dorinte. Practic, este o activitate de preinvatare
(H. Wallou).
Povestea ”Tu esti mamica mea”- de P.D. Eastman - se va fixa continutul ei prin desfaturarea unui joc
pe platforma wordwall.
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Deschide caseta

Tu esti mamaica mea?

Descopera personajele

Tu esti mamaica mea? P Parajeaz

Bibliografie:

https://wordwall.net/ro/resource/16541692/tu-esti-mamaica-mea
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ctivitatile organizate in gradinita stimuleaza dezvoltarea intelectuald a copiilor, ajutandu-i sa
acumuleze noi informatii in propriile scheme de activitate, experimentand intens bucuria
explordrii si realizarii lor.

Dupa cum stim activitatile matematice contribuie la dezvoltarea gandirii, stimuland inteligenta si creativitatea
copiilor. in plus, expunerea, intr-o forma dinamica, animata, a unor concepte matematice, atrag interesul copiilor
si 11 incurajeaza sa participe la activitate, cu atat mai mult cu cat aceasta este interactivd. Crearea unui context
familiar stimuleaza motivatia copiilor pentru rezolvarea sarcinilor didactice.

Activitatea prezentata se adreseaza prescolarilor de grupa mare si poate fi utilizata in cadrul unui joc
exercitiu care are ca scop exersarea numeratiei in limitele 1-9 (operatii de ordonare a cifrelor pare si impare).

Pentru antrenarea 1n activitate, educatoarea poate solicita prescolarilor sa compare cifrele si sd ”scrie” pe tabla,
fie prin atasare de semne matematice magnetice, fie cu markerul.

in contextul modificarilor care se inregistreaza in societatea actuala, educatoarelor le revine sarcina de
a se adapta noilor cerinte educationale. Gratie tehnologiilor informationale procesul de predare - invatare -
evaluare devine din ce in ce mai accesibil si mai interesant. Materialul prezentat a fost realizat cu ajutorul
software-ului educational, LearningApps.org. Materialul propus reprezintd un bun instrument didactic in
realizarea activitatilor instructiv educative, activitati de exersare si consolidare astfel incat sd atingem
obiectivele propuse.
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stizi am invitat prin jocuri despre alimentele sinitoase si nesinitoase. Am descoperit ci
unele alimente ne ajuta sa crestem puternici, iar altele nu sunt bune pentru corpul nostru daca
le mancam prea des.

Alimentele sdnatoase — fructele, legumele, laptele, branza, oudle, carnea si pestele — ne dau energie si
ne ajutd sa fim sanatosi. Apa este foarte importantd pentru corpul nostru, asa ca trebuie sa bem suficienta in
fiecare zi.

Alimentele nesanatoase, cum sunt dulciurile, chipsurile si sucurile cu mult zahar, pot fi gustoase, dar
nu sunt bune daca le mancam prea des. Ele pot cauza dureri de burtica si nu ne dau energia de care avem
nevoie pentru joaca.

Prin joc, am Invatat sd alegem alimente sanatoase si s mancam dulciuri doar din cand in cand. Asa
vom fi mereu veseli, puternici si plini de energie!
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ceastd resursd educationala digitala este realizata in aplicatia LearningApps. Este
specifica activitatilor de educarea limbajului, grupa mare si apartine domeniului de

dezvoltare a limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii si scrierii.
Aplicatia ,,LearningApps” este o aplicatie permisiva si atractiva, care poate fi accesata la adresa

web https://learningapps.org/, oferind posibilitatea sa cream jocuri pe diferite teme.
Ca si continuturi am urmadrit: pronuntarea clard si corectd a tuturor sunetelor limbii romaéne;
perfectionarea capacititii de diferentiere perceptiv-fonematica a sunetelor situate in pozitii diferite in
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structura cuvantului (initiale, finale); deprinderea de a desparti cuvintele in silabe si exprimarea corecta
a substantivelor la singular si plural.

Am folosit imagini atractive, cu elemente cunoscute de cétre copii si un limbaj adecvat nivelului
de intelegere al prescolarilor. Majoritatea imaginilor sunt imagini pe care le gasim in aplicatie dar si
preluate de pe internet.

Acest material se poate utiliza la tabla interactiva.

https://learningapps.org/display?v=p3hmhbfoa23

SILABE PRIMAVARA
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e Curriculum pentru educatia timpurie 2019
e Imagini Google

e Imagini Pinterest
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Aceasti resursa educationala digitala este realizata in aplicatia Learningapps.
earningapps este o platforma folosita pentru crearea de mici joculete care pot fi folosite
in consolidarea cunostintelor prin exercitii atat in activitatea de educarea a limbajului,
cat si in alte activitati.

Este foarte atractiva pentru copii Intrucat acestia pot executa sarcinile atat singuri, cat si In
competitie cu alti colegi. La final pot vedea rezultatul.

Pentru a putea folosi aceastd platforma pe care o gasiti la adresa www.learningapps.org va
trebui si ne facem cont. In contul nostru vom putea realiza attea resurse cate dorim, intrucat este o
platforma gratuita.

Prin aceastd resursd am urmadrit, ca si competente specifice si continuturi: consolidarea
cunostintelor despre povestea "Omida mancaciosa" avand in vedere succesiunea logica a
evenimentelor, verificarea cunostintelor despre ciclul de viata al fluturelui, zilele sdptdmanii si
numararea in limitele 1-7. demonstrarea intelegerii unui mesaj oral prin valorificarea ideilor,
emotiilor, semnificatiilor; stimularea gandirii copiilor de a exemplifica notiunile insusite; cultivarea
copii, specifice varstei; dezvoltarea interesului si dragostei fata de unele creatii apartinand literaturei
universale adecvate varstei.

Aceste resurse educationale deschise transforma invatarea in ceva interesant, fiind atractive si
captivandu-i pe copii. Cadrele didactice folosesc aceste aplicatii pentru a crea un continut interactiv
facand astfel invatarea mai placuta.

Pentru aceasta resursa am folosit imagini din poveste preluate de pe internet. Ele sunt
amestecate iar prescolarii vor trebui sa le aseze in ordinea succesiunii evenimentelor astfel cadrul
didactic se va asigura ca prescolarii au retinut continutul povestii.

https://learningapps.org/display?v=pyu453v9k25

G.P.P ARIPI DESCHISE"-PITESTI; PROF. Ana Nodea/ PROF. Irina Olteanu/ PROF. Corina Postelnicescu; DLC: "Omida
mancacioass " Eric Carle
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Bibliografie:
Curriculum pentru educatia timpurie 2019
Omida mancacioasa de Eric Carle
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ceastd resursa educationala digitala este realizata cu ajutorul aplicatiei Wordwall (perete de
cuvinte). Peretele de cuvinte este conceput pentru a fi un instrument interactiv de utilizat de
catre elevi sau alfii.

Wordwall reprezinta cel mai simplu mod de a crea propriile resurse de predare, activitati
personalizate, chestionare, potriviri, jocuri de cuvinte, etc.

Ca sablon am folosit roata aleatoare cu imagini sugestive, cu elemente cunoscute de copii si un
limbaj adecvat nivelului de intelegere al prescolarilor. Majoritatea imaginilor sunt preluate de pe
internet.

Ca si continuturi am urmadrit pronuntarea corectd a cuvintelor, deprinderea de a desparti
cuvintele 1n silabe, pozitionarea sunetelor in structura cuvantului (initiale, finale).

Acest material poate fi utilizat si la tabla interactiva accesand link-ul de mai jos:
https://wordwall.net/play/87137/434/329

Bibliografie:

Curriculum pentru Educatie Timpurie 2019
*https:/www.google.com/search?
*https:/www.youtube.com
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umea acvatica este fascinantd si plind de creaturi uimitoare. Copiii pot descoperi o multime de

vietati care trdiesc in mari, oceane, rauri sau lacuri, fiecare avand propriile caracteristici si

obiceiuri. De la pesti colorati si jucausi pand la mamifere marine impunatoare, fiecare Intalnire
este o ocazie de invatare.

Animale acvatice cunoscute

[Pestele clown — Mic si portocaliu, faimos pentru prietenia Sa cu anemona de mare.

I Delfinul — Un mamifer jucaus si foarte inteligent, cunoscut pentru sariturile spectaculoase.
FRechinul — Pradator al marilor, dar foarte important pentru echilibrul ecosistemului marin.
fITestoasa de mare — O calatoare neobosita, care strabate oceanele lumii in cautarea hranei.
§iCalutul de mare — O vietate delicata si speciala, unde masculul poartd ouale pana la nastere.
6Bteaua de mare — O creatura marina uimitoare care poate regenera bratele pierdute.
Obiective pentru cunoasterea lumii acvatice

© Familiarizarea cu diversitatea speciilor acvatice — Ajuta copiii sa recunoasca diferite animale si s afle
unde traiesc.

© Dezvoltarea curiozitiitii fati de naturi si mediul inconjuritor — Incurajeazi dorinta de a explora si a
invata.

o invﬁgarea despre protectia mediului — Promoveaza ideea ca marile si oceanele trebuie protejate pentru a
mentine echilibrul natural.

© Dezvoltarea limbajului si a cunostintelor generale — Introduce concepte precum ecosistem, migratie,
pradatori si prieteni ai naturii.



CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

Supliment Revista CATEDRA
Simpozion Concurs Interjudetean ”Pasi spre o noud educatie”, editia a V-a

Cunoasterea lumii marine este esentiald pentru prescolari, deoarece le deschide orizonturi noi si i1 ajuta
sa Inteleaga diversitatea naturii. Prin descoperirea animalelor acvatice, copiii invata sa aprecieze frumusetea si
fragilitatea mediului inconjurdtor. Ei devin mai curiosi, isi dezvolta spiritul de observatie si inteleg importanta
protejarii naturii. Inca de la vérste fragede, contactul cu informatii despre lumea marini contribuie la formarea

unei relatii pozitive cu natura, incurajand respectul si grija pentru vietuitoarele care triiesc in apa. & 8 O
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cest material a fost creat in Miricanvas. Resursa educationald se incadreaza la activitatea de
cunoasterea mediului, domeniul Capacitati si atitudini de Invatare.
Miricanvas este usor de utilizat, atractiv si ofera oportunitati de introducere a resurselor
digitale in educatia timpurie.

Obiectivele urmarite in realizarea resursei au fost: sa asocieze animalele polare cu mediul lor de viata,
sa identifice modul de hranire, sa dezvolte o atitudine pozitiva fatd de mediu natural, satisfacerea nevoii de
cunoastere a copiilor.

In ceea ce priveste continutul resursei, am introdus curiozititi despre animalele de la Poli, imagini
interesante, utilizand informatii accesibile prescolarilor de grupa mare.

Imaginile utilizate au fost preluate de pe internet, iar informatiile prelucrate pentru nivelul de intelegere
al prescolarilor.

https://www.miricanvas.com/v/145zd7k
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NUMERATIA iN LIMITELE 1 - 10

Prof. Inv. prescolar Dumitrascu Sorina
Gradinita cu PP Inocenta,Gdesti

CASA CORPULUI DIDACTIC

ADE —Domeniul Stiinte, Activitate matematica, consolidare ”Numeratia in limitele 1-10”, joc interactiv ”Alege
raspunsul corect ”—pe platforma wordwall, grupa mare
DESFASURAREA JOCULUI: ,,Alege rispunsul corect”

Etapa 1: Introducerea jocului

Educatorul explica regulile:

Pe ecran va apdrea o intrebare legata de numere.

Copiii trebuie sa aleaga raspunsul corect dintre mai multe

La fiecare raspuns corect, vor primi o confirmare vizuala

Copiii aleg raspunsul corect facand click/tap pe imaginea corespunzatoare
Dupa terminarea tuturor intrebarilor se afiseaza punctajul.

Fiecare copil este aplaudat.

11
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ovestea ,,Comoara din inima albinei” reprezinta o lectie de viatd, dar si o tipologie umana uitata in zilele
noastre. Altruismul este din ce in ce mai rar intalnit in randul copiilor din prezent, astfel, personajul
principal vine sa ne arate ce sentimente putem avea atunci cand dorim sa ne ajutam aproapele.
Protagonista cauta permanent sa isi ajute semenii facand totul in locul acestora, zambetele celor din jur
sunt rasplata ei, nimic nu o poate face mai fericita. Din pacate, albina uita de propriile-i nevoi si dorinte punandu-
1 pe primul loc pe cei apropiati. Asa se face cd, intr-o zi, doreste sa ajute un bondar lenes care 1i incredinteaza
responsabilitatea sa, dar povara pe care o ia asupra sa este prea mare pentru trupul fragil. Singura, fara niciun
ajutor, albina cedeaza greutatii care-i apasa umerii si cade In iarba, sleitd de puteri.
Chiar Regina o gaseste si 1i explica importanta gesturilor sale, insa ii subliniaza faptul ca este primordial
sa isi respecte propriile puteri si dorinte. Inima imensd a insectei nu Inceteaza sa isi ajute aproapele, dar, de
acum, primeste si ea ajutor de la cei din jur.

12
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CASA CORPULUI DIDACTIC

Domeniul de activitate-Interdisciplinar

Tema anuala-Cand/cum si de ce se intampla?

Tema proiectului-Primavara cu alaiul ei

Scopul-Aprofundarea cunostintelor despre la anotimpul primavara, formarea unei atitudini pozitive fata de sine
si fatd de cei din jur, educarea si cultivarea unor calitati expresive, sensibilitate artisticd, carisma, interpretare.
Obiective operationale-

O1-sa denumeasca zilele saptdmanii, dar si culorile curcubeului

02-sa asocieze fiecare zi a saptamanii cu o culoare din curcubeu, In ordine cronologica

03-sa se costumeze adecvat strofei pe care o recita, intr-una din culorile curcubeului

O4-sa recite corect, clar si expresiv versurile unei strofe din poezie

-Fluturasul Luni e de un Rosu dragastos,

-Fluturasul Marti, vine azi cu sai frati, Orange e sa culoare, primita de la Soare,

-Fluturasul Miercuri, are petalele pictate, de Soarele arzator, cu Galben stralucitor,

-Fluturasul Joi, cu sufletul duios, in Verde s-a imbracat,

-Fluturasul Vineri, bun si iubitor, are culoarea cea Albastra, culoarea cea maiastra,

-Fluturasul Sambata, e foarte muncitor, culoarea Indigo, din Soare a primit,

-Fluturasul Duminica, Cea de a saptea zi, a adunat din Soare, culoarea Violet.

Zboara din floare in floare, cu povesti pe aripioare, dd de veste-n tara, vine mandra Primavara
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ANIMALE DE LA POLI- FORMARE
\ CUVINTE

| Profesor invatamdnt prescolar lonita Alexandra Georgiana
Gradinita cu Program Prelungit ”Inocenta” - Gdesti, Ddmbovita

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

[

»ANIMALE DE LA POLI — FORMARE CUVINTE” este o activitate pentru dezvoltarea
vocabularului si a abilitdtilor de recunoastere a literelor la prescolari. Prin asocierea sunetelor cu literele
corespunzatoare, copiii isi imbunatatesc abilitatile de pre-scriere intr-un mod interactiv.

Aceasta resursa este realizata online, cu ajutorul aplicatiei Wordwall si poate fi folosita pe parcursul unei

saptamani, in cadrul domeniului Educarea Limbajului .

https://wordwall.net/ro/resource/86535106/animale-de-la-poli

Scrie cuvantul

Animale de la Poli

- OEE FOODE

Glisati sau tastati literele in pozitiile
lor corecte pentru a scrie raspunsul.

brt

Animale de la Poli

ol Q ! (N - e e.o g‘bg ]
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FISA DE LUCRU INTERACTIVA - ”STIU,
POT, REUSESC!

Domeniul Stiinte - Domeniul Limba si Comunicare,
Grupa Mare

ARGES

Prof. Teodor Ionut MINCIUNA

Gradinita cu program prelungit ,, Flore de Colt” Pitesti
// Prof. Andreea Elena CALIN
S Gradinita cu Program Prelungit ”Lumea Copiilor” Topoloveni
Prof. Melania MINCIUNA
Gradinita cu Program Prelungit” Razd de Soare” Pitesti

CASA CORPULUI DIDACTIC

ceasta resursa educationala digitala este realizata in aplicatia Liveworksheets. Liveworksheets
este o platforma bazata pe web unde puteti digitaliza fisele de lucru finalizate in PDF.
oferite de site-ul web faciliteaza corectarea acestora in timp real, oferind feedback imediat.

Aplicatia ,,Liveworksheets” este o aplicatie ce ofera interactivitate si atractivitate, poate fi accesata la
adresa web https://www.liveworksheets.com, oferind posibilitatea realizarii de fise de lucru digitale pe
diferite teme.

Fisele de lucru interactive create in aplicatia ,,Liveworksheets” sunt materiale didactice care combina
elemente traditionale de invatare cu tehnologia pentru a crea o experientd mai dinamica si implicativa. Aceste
fise pot include elemente precum casete de introducere a textului, intrebdri cu optiuni multiple, spatii de
completare, puzzle-uri si alte activitati interactive. Prescolarii pot interactiona direct cu continutul printr-un
dispozitiv digital, ceea ce adauga un aspect practic si atragdtor la procesul de invatare.

In realizarea continutului fisei interdisciplinare ” Stiu, pot, reusesc!” s-a avut in vedere:

- respectarea curriculumului pentru educatie timpurie si a cerintelor specifice celor doua domenii
experentiale;

- formulare clara si obiectiva a sarcinilor de lucru;

- utilizarea de imagini sugestive care sa faciliteze intelegerea sarcinii didactice;

- respectare nivelului de varsta al educabililor.

Resursa educationala ”Stiu, pot, reusesc!” se poate descarca si utiliza atat in format PDF cat si live la
tabla interactiva sau de pe orice dispozitiv de tehnologie a informatiei, accesand link-ul
https://www.liveworksheets.com/w/ro/fisa-interdisciplinara/8039844.

$TIU, POT, REUSESC!

1. Numars obiectele de acelagi fel din chenar

2. Ageazd in dreptul fiectirui obiect cifra care aratd cife oblecte de acelasi
fel se afla in chenor

(% | 4|
- | 2
(] [ 1] 3

Bibliografie:
Curriculum pentru educatia timpurie 2019
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AN MAGIA POVESTILOR - PRINTESA
FLORICICA SI FLUTURASUL MAGIC

ARGES

’, Popescu Dalia
G.P.P. , Primii Pasi”, Pitesti

CASA CORPULUI DIDACTIC

ovestile au fost dintotdeauna un mijloc prin care copiii descopera lumea, invata lectii valoroase si

isi dezvolta imaginatia. Ele nu sunt doar simple relatari, ci adevarate experiente care ii ajuta pe

cei mici sd creasca frumos, sd inteleaga emotiile si s invete despre bine si rau. In lumea copilariei,
povestile sunt mai mult decat cuvinte — ele devin ghiduri pentru suflet si minte. Unul dintre cele mai evidente
beneficii ale povestilor este stimularea imaginatiei. Ascultdnd aventurile personajelor, copiii incep sa-si creeze
propriile lumi interioare, sa-si imagineze solutii pentru diverse probleme si sa exploreze posibilitdti nelimitate.
In acelasi timp, povestile contribuie semnificativ la dezvoltarea limbajului, imbogatindu-le vocabularul si
ajutandu-i sa inteleaga structuri narative complexe.

Povestile sunt un mijloc ideal de a transmite valori fundamentale precum prietenia, curajul, generozitatea
si onestitatea. De multe ori, copiii invatd mai usor din actiunile personajelor decat din explicatii directe. Ei se
identifica cu eroii povestilor si, prin intermediul lor, descopera ce inseamna sa fii bun, curajos sau perseverent.
Pe langa lectiile morale, povestile 1i ajutd pe copii sa Inteleagd si sd gestioneze mai bine emotiile. Prin
identificarea cu personajele, ei traiesc diverse stari afective — de la bucurie si entuziasm, pana la teama sau
tristete. Aceasta experientd i ajutd sa-si recunoasca propriile emotii si sa gaseasca modalitati sandtoase de a le
exprima. Urmarirea firului narativ al unei povesti stimuleaza memoria si capacitatea de concentrare.

Descriere: Florica, o floare trista, isi face un prieten neasteptat, Fluturasul Magic. Impreuni, descopera
ca soarele apare mereu dupa ploaie, aducand lumina si speranta.

Obiective:

e Dezvoltarea empatiei si intelegerea emotiilor.
o Transmiterea unui mesaj de optimism si rezilienta.
e Introducerea copiilor in ciclurile naturii (soare, ploaie).

Povestile ii Incurajeazd pe copii sa anticipeze ce urmeazd, sa analizeze actiunile personajelor si sd
inteleagad legaturile logice dintre evenimente. Aceastd activitate contribuie la formarea gindirii critice si a
abilitatilor de rezolvare a problemelor. Cititul povestilor, mai ales in cadrul familial, creeazd un spatiu de
siguranta si iubire. Acest moment de conectare Intre parinte si copil este esential pentru dezvoltarea emotionala
sandtoasd a copilului. Ascultand o poveste inainte de culcare, copiii nu doar cd isi imbogatesc imaginatia, ci si
simt iubirea si protectia celor din jur. Povestile sunt o fereastra catre alte lumi, culturi si obiceiuri. Ele le ofera
copiilor sansa de a invata despre diversitatea lumii si despre moduri diferite de a trdi. Astfel, povestile contribuie
la formarea unei perspective deschise si tolerante asupra vietii.

In concluzie, povestile nu sunt doar un mijloc de divertisment pentru copii. Ele sunt o unealtd puternic
pentru crestere si invatare. Prin magie, aventurd si lectii de viatd, povestile le ofera copiilor tot ce au nevoie
pentru a-si dezvolta imaginatia, emotiile si cunostintele. In esenta, ele sunt un dar pretios pentru mintea si
sufletul fiecarui copil.
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// \ ADE/D$ ACTIVITATE MATEMATICA,
/ § ] . NUMARUL S§I CIFRA 2 JOC INTERACTIV
2 g_ \ LEARNINGAPPS.ORG, GRUPA MICA
| S e |
x = |
< Q Prof. ed. timpurie Marculescu Mirela
\ g g / Gradinita cu PP ”Inocenta” Gaesti

earningApps.org este o aplicatie educationala care poate fi folosita pentru a sprijini activitatea de

invatare Tn domeniul matematicii. Aceasta poate oferi diverse functionalitdti, cum ar fi:

o Exercitii interactive
Tutoriale si explicatii
Evaluari si teste
Gamificare si progres personalizat
Resurse suplimentare
Pentru a integra "LearningApps.org" in activitatea matematicd, educatorii pot folosi aplicatia ca un
instrument complementare lectiilor traditionale, incurajand elevii/ prescolarii sa exploreze conceptele
matematice intr-un mod interactiv si placut.

Resursa de mai jos, cu sarcina didactica: ”Asaza tot atatea elemente cat indica cifra ”, poate fi folosita
la ADE/ DS — Activitate matematica, grupa mica atunci cand se invata numarul si cifra 2, in momentul Obtinerea
performantei pentru a consolida deprinderea de a asocia cifra cu cantitatea si invers.

De asemenea poate fi folosita in cadrul proiectului tematic ce abordeaza Ziua Nationald sau Unirea Mica.

~ || L2 Numarul si cifra 2 x |+ = a X
&€ 5> € 2 learningapps.org/display?v=p7eb8how320 B x @

¥ Roman [[ ||
LearningApps.org
. Setari cont: Mirela Marculescu &

Q cauti exerc 22 Rasfoieste exercitii | # Alcatuieste exercitiu | H Alcatuieste colectie % Lucrurile mele

Numarul si cifra 2
[

4:54 PM
2/10/2025 %

RO A @ & 7 dx
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DLC-EDUCAREA LIMBAJULUI "MARICICA,
fetita murdarica”

ARGES

/ Prof. educatie timpurie Teodorescu Mirela Nicoleta
G.P.P. ”Alba ca Zapada”, Pitesti
Prof. educatie timpurie. lonescu lonela Denisa
G.P.P. ”Alba ca Zapada”, Pitesti

CASA CORPULUI DIDACTIC

Lectura educatoarei este un instrument valoros in cadrul procesului de invatare care are rolul de a
transmite copiilor anumite cunostinte. Lectura educatoarei ii ajuta pe prescolari sa isi dezvolte capacitatea de a
asculta pe perioade din ce in ce mai lungi, educatoare avand rolul de a ii conduce intr-un taram de basm sau
intr-o lume plind de surprize. Deasemenea, le stimuleaza dezvoltarea cognitivd si emotionald, dezvoltand
totodata imbogatirea vocabularului si a exprimarii orale.

Scopul acestei activitatii este dezvoltarea capacitatii de exprimare orala, de intelegere si utilizare
corectd a semnificatiilor structurii verbale orale, precum si stimularea creativitatii, cunoasterea principalelor
reguli de igiena personala si dezvoltarea capacitatii de utilizare a acestor norme prin corectarea.

Am ales aceasta lecturd deoarece consider ca cititul impreuna cu prescolarii le imbogateste vocabularul
prin expunerea la cuvinte noi, le dezvolta imaginatia, le antreneazd memoria si concentrarea si le stirneste pofta
de cunoastere. Totodata prescolarii pot invata deprinderile igienice, cunoasterea si respectarea regulilor de
igiena personala si colectiva.

Am observat ca toti copiii au manifestat un comportament nobil, au alternat momentele de nemiscare cu cele de

relaxare, de schimbare a pozitiei, cu interventii spontane. Aceste manifestari, impreuna cu o conduita verbala

adecvata sunt indicatiri ai interesului si motivatiei copiilor pentru textul "MARICICA, fetita murdarica”.

>
=

Maricica, fetita murdarici. |

de Luiza Vladescu
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e Q N
/ = L o A
/ 2 \\ EXERSAM SCRIEREA CORECTA IN LIMBA
/ g ROMANA
54
t\‘ = ll<= | Prof. inv. primar Minca Elena Luminita
‘ g / Scoala Gimnaziala Nr. 1 Budeasa
(3)
N <
R S
~ - MOTTO:

“ ... nici un om nu se intdreste citind un tratat de gimnasticd, ci ficind exercitii; nici un om nu se-nvati a

Judeca citind judecati scrise de altii, ci judecind singur si dindu-si seama de natura lucrurilor ... “
(Mihai Eminescu)

Z\n aceasti erd, a tehnologiei este foarte important sa-i invitim pe copii si scrie corect, citet, sd cunoasca limba

Iromﬁné, atat in scriere, cat si in vorbire.

De ce trebuie sa stim sa vorbim corect? Este atat de important acest lucru in ziua de astazi? Da, este

vital. Si a sti sd vorbesti corect implica si a sti sa scrii corect. O vorbire defectuoasa duce la o scriere incorecta.

Daca vorbirea va fi superficiald, aceasta va afecta si scrierea. Nu putem scrie la fel cum vorbim. Si dacd nu pronuntam
cum trebuie sunetele, scrierea va avea de suferit. Dictia ne ajuta sd pronuntdm corect toate sunetele si sa avem o
comunicare cat mai clara si eficientd. Daca nu pronuntam corect, din pacate, vom ajunge sa scriem la fel cum pronuntam.

Sunt anumite reguli in limba romana pe care trebuie sa le invatam ca atare pentru a diminua pe cat posibil greselile
de scriere si de vorbire.

Printre aceste reguli avem scrierea obligatorie cu ,,m” Tnainte de ,,b” si ,,p”. Avem regula lui ,,m” in toate cuvintele
exceptandu-le pe acelea care sunt compuse ori fac parte din nume de orase, cum ar fi ,,Istanbul”, care respecta etimologia
turceasca.

Prin urmare, respectdnd aceastd norma, se va spune corect, de exemplu: ambulanta, amplasament, (a) combate,
emblema, imbatibil, (a) Tmbolnavi, impar, implant, implicare, impardonabil, imparabil, imprevizibil, (a) Tmpodobi,
imparat, (a) impaduri, (a) improprietari, (a) impiedica, (a) imprumuta, (a) imbunatati, imbucurator, (a) impacheta etc.

Se poate observa, cu usurinta, ca si in cuvintele derivate (adica in cuvintele obtinute cu prefixul —in-, de la alte
cuvinte existente in limba), asa cum am precizat anterior, n devine m, inainte de p si b, Tnaintea altor consoane pastrandu-
se grafia cu n: (a) imbolnavi (de la bolnav), (a) impaduri (de la padure), (a) impacheta (de la pachet) etc., dar, de exemplu,
indisciplina (de la disciplind), indiscret (de la discret), insucces (de la succes) etc.

in actuala ortografie sunetul ,,i” poate fi redat in scris si prin ,,i dini” si prin ,,a din a”. lata care sunt aceste reguli:
se scrie ,,i” la inceputul cuvintelor: invatator, incolo, a intreba etc., deci nu se admite scrierea ,,anceput”, ,,anger”, ,,ansa”;
tot 1 apare la sfarsitul cuvintelor — a cobori, a hotari, a zavori, a izvori; se scrie 4 doar in interiorul cuvintelor — pamant,
cuvant, tdnar, cand etc. Aici mai exista insa o reguld “adiacenta”: daca la cuvintele care incep cu ,,i” se adauga un prefix,
atunci se pastreaza litera lui initiald ,,i” chiar si dupa prefix, astfel ca ,,i” apare si in interiorul cuvantului, de exemplu,
neinteles, a reinvia etc. La fel ,,”” apare in interiorul cuvintelor compuse, in care al doilea element incepe cu ,,i”, de ex.,
bineinteles

P
|

a 2 T .
SCRIEREA CU a Sl i m inainte de b si

miine impreund  intdi incep — reincep : = SR = =

gind invatat incintat impdcat - neimpacat :‘( _pllm_.ba, Impreuna, timbru, campion, bomba | -

roman cobori vari insemnat — neinsemnat Cecilia implineste noua ani. Ea este imbracata cu o ‘(

sfant uri pari intimpinat — preintimpinat rochita noua. Are coditele impletite frumos

) Cecilia isi serveste prietenii cu bomboane. Ea ii imbie
Cum e corect: “a” sau V" ? sa serveasca si tort.

P - e e se simt i reuna !
Noi cantim un cintec vesel. Ce bine se simt impreuna

Elena incepe cantecul. umbrela schimbare
e ~ . . - . anoti elev
- nt_i voi ¢ nta eu. Apoi, voi hotar_cine anoump k_’
i erau stramb
continud, spune ea. 5 e p N
= Noi hots _ " i - imposibil : mb |- impartire
g -Noi ne hotir m sa ¢ _ntam mai frumos. " e i
B C—,m ! fE.neepe. P Dambovita
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. CU TRENUL MATEMATICA INVATAM!

ARGES

Prof. Elena Simona VOICU
Prof. Elena Madalina OPROIU

/ Prof. Maria Magdalena ANGHEL
/ G.P.P. "Aripi Deschise", Pitesti

CASA CORPULUI DIDACTIC

S~ g
rin joc, prescolarul invata, cunoaste si se dezvoltd mai repede.
Jocul didactic reprezintd un mijloc de a facilita trecerea de la activitatea de joc la cea de invatare. J.
Chateau sublinia faptul ca ,,jocul nu este decat un substitut al muncii”. Folosirea jocurilor educative in
mediul prescolar este justificata prin nevoia copilului de a Invata pana la rezolvarea unei probleme ce inseamna
o sarcind, o reguld, ordine si disciplind, iar acesta exerseaza nu numai muschii, ci si gandirea si inteligenta.

Jocul didactic este prezentat ca fiind o forma esentiald de organizare a activitatii din gradinitd. Acesta are
un rol foarte important in verificarea cunostintelor, exersarea deprinderilor si priceperilor pe care copiii le
dobandesc in procesul de predare -invatare si nu in ultimul rand stimularea actiunilor de evaluare din partea
educatoarei.

Jocul didactic matematic reprezinta o activitate de baza in gradinita care realizeaza o legatura deplind intre
obiectivele urmarite, continutul activitatii si particularitdtile psihice ale varstei prin schimbarea sarcinilor de
invatare 1n joc.

Jocul didactic matematic "Cu trenul matematica invatam!” are la baza cunostinte matematice si elemente
de limbaj matematic, dar si metode active deoarece acestea stimuleaza spiritul de initiative, inventivitate si
independentd in gandire. Pastrand caracteristicile jocului didactic, am evidentiat rolul formativ al jocului
didactic matematic ce se bazeaza pe:

& dezvoltarea gandirii logice,
dezvoltarea atentiei,
dezvoltarea personalitatii,
exersarea si perfectionarea senzatiilor si perceptiilor,
exersarea vointet,
precizarea reprezentarilor,
exersarea limbajului matematic.

Jocurile didactice matematice ,,au o functie importantd in consolidarea, aprofundarea, organizarea si

evaluarea cunostintelor in dezvoltarea complexa a prescolarilor si a scolarilor mici.” (Lespezanu, 2007)

-

_5.&_ Trenul ajunge in gara Golesti. Urca cei 2 calitori Cati cilitori
suntacum in tren? ACUM SA CALCULAM! CATI

Gara CALATORI SUNT IN TREN! HAIDETI SA NUMARAM
IMPREUNA! ...

O TN I I

La gara Chitila 1 calitor a urcat in tren.
Citi calatori sunt acum? Haideti s3 numaram impreuna!
BROVO! FELICITARL. DAR.. sinuuitim de trenul nostru.

Trenul merge.... BUUU....uvUCHUCHULY... Pind ajunge la Bucuresti!
Dragii mei, dupa cum ati observat nici un cilitor nu a coborit...da...
Toti au urcat, adicd am addugat, deci am adunat!
Pentrua va spune cati cilitori au cobardt din tren inseamna sa invatim
sciderea ... ASA CAVA DAUINTAINIRE DATAVIITOARE...

PANA ATUNCI SPOR LA ADUNARI !

Trenul va pleca mai departe spre gara Leordeni , unde 3 cilitori
asteapta sa urce in tren! ) L)

11,
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/'/ 2 N
/ S PERSONALITATI MARCANTE IN ISTORIA
/ g MEDIEVALA, MARI SUSTINATORI Al
s 4 CULTURII: DIMITRIE CANTEMIR SI
58 | CONSTANTIN BRANCOVEANU
<
§ Prof. Maria Elisabeta NEGRU
\ ! Scoala Gimnaziald Traian Pitesti
N @ y
AN o

~_ -

ZAn cadrul unei ore de istorie am realizat aceastd prezentare pentru lectia: Personalititi marcante in istoria
Imedievalé, mari sustinatori ai culturii: Dimitrie Cantemir si Constantin Brancoveanu. Aceastd. Prezentare
scoate in evidentd doud mari personaje marcante ale istoriei.
Plan de lectie propus a demonstrat cd personajele istorice nu au luptat doar pentru apararea teritoriilor, ci si
pentru dezvoltarea culturala a statelor.
Accesand prezentarea,
https://docs.google.com/presentation/d/10NfOINsMSwro5ftmjyTh] XGGzOZml921/edit?usp=sharing&o
uid=113627153771929034381 & rtpof=true&sd=true elevii vor afla informatii interesante despre doua
personalitati marcante, mai precis despre Constantin Brancoveanu si despre Dimitrie Cantemir. Spre finalul
lectiei cu ajutorul unei harti mentale au aflat care dintre acestia este considerat fondatorul Bucurestiului modern
si care dintre ei a fost un cunoscut carturar, muzician, filosof, geograf si istoric. Schita proiectului de lectie:
Aria curriculara: Om si societate
Disciplina: Istorie
Unitatea de invitare: Epoci, evenimente si personalitati
Subiectul lectiei: Personalitdti marcante in istoria medievala, mari sustindtori ai culturii: Dimitrie Cantemir si
Constantin Brancoveanu
Tipul lectiei: mixta
Competente specifice:
1.2. Localizarea in spatiu a evenimentelor istorice;
2.1. Identificarea de surse istorice utilizand o varietate de instrumente, inclusiv
tehnologiile de informare si comunicare;
2.3 Identificarea, pe baza surselor, a cauzelor, a consecintelor si a elementelor
care s-au schimbat sau nu Intr-o anumita perioada de timp;
4.1. Determinarea semnificatiei unor evenimente din trecut si din prezent.
Obiective operationale:
O1: Sa identifice portretele celor doi domnitori invatati;
02: Sa foloseasca notiunile istorice folosite in contexte noi de invatare;
03: Sa localizeze in timp domniile celor doi mari fauritori de culturd si principalele lor actiuni prin care s-au
remarcat;
0O4: Sa aprecieze realizdrile acestor domnitori din punct de vedere politic-cultural si rolul acestor personalitati
in evolutia tarii noastre;
O5: Sa localizeze in spatiu statele in care au domnit si confruntarile militare la
care au participat statele care au influentat evolutia Tarilor Romane;
Strategia didactica:
a) metode: conversatia, expunerea, explicatia, exercitiul, povestire, problematizarea
b) mijloace: material ppt, planse, fisa de lucru, harta mentala;
c) forme de organizare: frontal, pe grupe.
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ovestile sunt o parte importanta din viata fiecarui copil. Ele deschid porti catre lumi fantastice,

unde imaginatia nu are limite, iar invatarea devine o adevaratd aventurd. Prin povesti, copiii

descopera personaje curajoase, prieteni sinceri si lectii valoroase de viatd. Unul dintre cele mai
mari beneficii ale povestilor este stimularea creativitatii. Pe langa aceasta, ele contribuie la dezvoltarea
limbajului si a gandirii critice. Fiecare poveste ascultatd este o ocazie de a invdta cuvinte noi, de a urmari un fir
logic si de a face legaturi intre evenimente.

In acelasi timp, povestile 1i ajuta pe copii s inteleagi mai bine emotiile. Prin identificarea cu personajele,
el traiesc diverse stari afective si invata sd isi exprime sentimentele. Totodata, povestile transmit valori
importante precum prietenia, curajul si bunatatea. Cititul povestilor este si un moment de apropiere intre parinti
si copii. Acest timp petrecut impreuna le oferd celor mici sentimentul de siguranta si iubire, esential pentru o
dezvoltare sandtoasa.

Descriere: Clara porneste intr-o aventurd magica pentru a descoperi culorile curcubeului si a readuce bucuria
in regat. In cilitoria sa, intAlneste prieteni care o ajuti si gaseasca solutii.
Obiective:

o Stimularea imaginatiei si creativitatii.

e Promovarea prieteniei si a cooperarii.

o Familiarizarea cu conceptele de culori si natura.

Povestile sunt cheia citre o lume magica pentru copii. Ele dezvolta imaginatia, imbogatesc vocabularul
si 1i invatd lectii valoroase despre prietenie, curaj si bunitate. In plus, povestile ii ajuti sa inteleaga emotiile si
sd-si exprime sentimentele. Fiecare poveste este o ocazie de a explora noi lumi, de a invata lucruri interesante
si de a dezvolta gandirea critica. Totodata, cititul povestilor este un moment de conectare emotionala, oferindu-
le copiilor siguranta si iubire. Prin magie si aventura, povestile ii ajuta sa viseze, sd descopere si sa creasca
frumos.

In concluzie, povestile sunt mai mult decat simple relatiri — ele sunt cheia citre o copilirie bogati in
imaginatie, cunoastere si emotii. Prin magia lor, fiecare copil poate invata, visa si creste frumos.
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ovestile sunt un instrument minunat pentru dezvoltarea copiilor, avand multiple beneficii, att
cognitive, cat si emotionale. lata de ce sunt ele atat de importante:
o Stimularea imaginatiei si creativitatii
Povestile 1i ajutd pe copii sa exploreze lumi noi, sd-si imagineze personaje fantastice si sa
gaseasca solutii la situatii inedite.
e Dezvoltarea limbajului si a vocabularului
Ascultand povesti, copiii invata cuvinte noi si formeaza structuri de propozitii mai complexe. Povestirea
stimuleaza si abilitatea de a pune intrebari si de a exprima idei.
o Invitarea valorilor si a lectiilor de viati
Prin povesti, copiii descoperad importanta prieteniei, curajului, generozitatii si adevarului. Personajele devin
modele care 11 inspira sa se comporte frumos.
e Dezvoltarea emotionala
Povestile 1i ajuta pe copii s@ Inteleaga si sd gestioneze emotiile, fie ele de bucurie, teama, curiozitate sau
tristete. Recunoasterea emotiilor personajelor 1i ajuta sa-si inteleaga mai bine propriile trairi.
o Imbunititirea memoriei si a atentiei
Ascultarea povestilor s1 urmdrirea firului narativ contribuie la cresterea capacitatii de concentrare si la
dezvoltarea memoriei.
e Dezvoltarea gandirii critice
Povestile ii incurajeaza pe copii sd anticipeze ce urmeaza, sa analizeze actiunile personajelor si sa faca
legaturi logice intre evenimente.
e Conectare emotionala si timp de calitate
Cititul Tmpreund cu parintii sau educatorii creeazd momente speciale si ofera copiilor sentimentul de
siguranta si iubire.
e Educatie culturala si cunoasterea lumii
Povestile deschid porti catre diferite culturi, traditii s moduri de viata, ajutand copiii sd inteleaga diversitatea
lumii in care traim.
Vrum-Vrum, masina curajoasa
Descriere: Povestea urmareste aventurile unei mici masinute rosii, Vrum-Vrum, care isi invinge teama de ploaie
pentru a traversa un pod alunecos si a-si ajuta prietenii.
Obiective:
e Dezvoltarea curajului si increderea in sine.
« Incurajarea cooperirii si ajutorului reciproc.
e Introducerea ideii ca teama poate fi depasita.
In concluzie, povestile sunt mai mult decat simple relatari — ele sunt cheia catre o copilarie bogata in
imaginatie, cunoastere si emotii. Prin magia lor, fiecare copil poate invata, visa si creste frumos.
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Joc - Invarte roata —Wordwall, grupa mare

1. Respectarea regulilor jocului

Jucatorii trebuie sa respecte regulile stabilitate de organizare
Jocul are un timp limitat pentru raspunsuri

2. Participare activa si fair-play

Toti jucatorii trebuie sa raspunda

3. Urmarirea scorului si a obiectivelor

Jucdtorii pot primi puncte pentru raspunsurile corecte

4. Distractie si invatare!

Scopul jocului este de a invata si de a distra. Chiar daca nu castigi, important este sa participi si sa iti
imbunatatesti cunostintele.

@ Spin It ) 52

Regulile grupei! @ Distribule

Stilul vizual >
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,,Magia primiverii” — este unul dintre proiectele pe care noi educatoarele alegem si il desfasuram la grupi in anii
de prescolaritate. Acestui proiect i se substiuie teme ce urmaresc sa stimuleze interesul si curiozitatea prescolarilor in
descoperirea si investigarea mediului inconjurator, in identificarea fenomenelor si trasformarilor naturii si a lumii vii, in
gasirea unor solutii reale si eficinete pentru conservarea si protejarea naturii si a resurselor planetei.

Editarea la final de proiect tematic a unei unei carti cu fise de lucru prin intermediul instrumentelor digitale si
inovatoare, ofera un real suport in completarea actului didactic deoarece copiii adora sa se joace, sa raspunda provocarilor
si sd dovedeasca tuturor cunostintele pe care le-au acumulat. Instrumentele digitale precum “canva” sunt de mare ajutor
in redactarea de fise, harti tematice, puzzle-uri, prezentari cu efecte vizuale si auditive, etc, materiale ce se pot folosi atat
pe diferite dispozitive precum tableta, telefonul, tabla interactiva din clasa, dar si fizic, prin imprimarea acestora si
introducerea 1n centrele de interes in timpul activitatilor liber alese, sau in activitatile didactice in momentele de obtinere
a performantei, asigurarea retentiei si a transferului, evaluare.

’Magia primaverii — cartea cu fise de lucru” — se poate folosi n cadrul activitatilor liber alese in centrele de interes
precum Stiintd, Biblioteca, Joc de masa, Arta si contine 20 de fise de lucru cu diferite sarcini de lucru precum scriere
grafica pe linie punctata, jocul umbrelor, numeratie, raportarea numarului la cantitate si a cantitatii la numar, mai multe,
mai putine cu un element, joc de memorie, sudoku cu elemente de primavara, desen cu tema data, etc.

Materialele dicactice create cu ajutorul instrumentelor digitale sunt extrem de utile si personalizeaza activitatea
profesorului. Utilizandu-le, copilul exerseaza, iar - ,,A invata facand” — devine din ce in ce mai mult unul dintre principiile
de baza ale invatamantului contemporan. Aristotel spunea ca ,, ceea ce urmeaza sa facem dupa ce am invatat, invatam
numai facand”.
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LEUL SI SORICELUL — ACTIVITATI IN
WORDWAL L

Prof. inv. primar Tomulescu Alexandra-Camelia
Scoala Gimnaziali Nr. 1 Budeasa

entru a aprofunda intelegerea fabulei "Leul si soricelul" de Lev Tolstoi, Se pot desfasura mai multe
activitati interactive pe platforma Wordwall. Acestea includ jocuri educative, menite sa dezvolte
gandirea critica si sa consolideze cunostintele despre text.

Printre activitatile desfasurate se numara: roata cu intrebari pe baza textului, formarea unor perechi de
cuvinte cu sens asemanator sau opus, gasirea in text a unor propozitii care se termind cu diferite semne de
punctuatie, careu de cuvinte, realizarea unor propozitii cu anumite cuvinte folosind un alt sens fata de cel din
text, aranjarea cuvintelor in propozitii si jocul "Spanzuratoarea”, cu ajutorul cdruia se identifica morala fabulei.

La final, existd un joc de ordonare a evenimentelor unde elevii pot aranja momentele in ordinea
desfasurarii lor, consolidand astfel structura narativa. Aceste activitdti au facut invatarea mai atractiva si au
stimulat participarea activa a elevilor.

Raspunsurile mele YVVYY /6
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CUNOASTEREA MEDIULUI - DS-VULPEA -
observare

Prof. educatie timpurie TEODORESCU MIRELA NICOLETA
GPP Albd ca Zapada, Pitesti

unoasterea mediului contribuie la dezvoltarea cognitiva, afectiva si morald a copiilor. Prin
activitatile de observare a cunoasterii mediului, atent organizate, am pus accent pe formarea
deprinderilor practic-aplicative. Observarea constituie principalul mijloc de a transmite copiilor
cunostintele despre lumea inconjurdtoare. Principalul obiectiv al observarilor este acela de a imbogati
cunostintele copiilor, de a le forma reprezentari clare si precise, de a le dezvolta si organiza gandirea. VULPEA
-observare
Moment organizatoric: Am aerisit sdla de grupa, am pregétit scaunelele pentru copii.
Captarea atentiei: Am realizat-0 cu ajutorul aplicatiei ARLOOPA prin care am proiectat o vulpe in
mijlocul grupei noastre.
Reactualizarea cunostintelor: Am adresat intrebari scurte despre animalele salbatice din padurile tarii
noastre.
Anuntarea temei si a obiectivelor: Am anuntat tema zilei.
Dirijarea invatarii: Am realizat observarea propriu zisd a vulpii proiectate, folosind in acelasi timp si
imaginile din prezentare.
Obtinerea performantei: Am realizat-o cu ajutorul metodei Explozia stelard, folosind intrebarile ”Cine?”,
”Unde?”, ”Cum?”, ”De ce?”,”’Cand?”.
Asigurarea conexiunii inverse: Am fixat tema activitatii, subliniind mediul de viata si hrana vulpii.
Evaluarea: Am face aprecieri generale si individuale asupra modului in care au participat la activitate.
Metode si procedee: observatia, conversatia, explicatia, exercitiul
Mijloace de invatamant: imagini sugestive, telefon, calculator, stelute decupate.
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